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Deney Tasarimi [Dok)

&

AGIKLAMA

Ozellikle yeni iriinlerin dizayni veya meveut tiriinlerin gelistiriimesi sirasinda deneysel galismalar yiiriitmek miihendislik biliminin temelinde
yatmaktadir.

Deneyler sonucunda kesin yargiya varabilmek igin tim proses degiskenlerinin hesaba katiimasi sarttir. Ancak, tlim degiskenleri sabit tutarak
bir degisken Uzerinden hareket edilen klasik deney yontemi hem pahali, hem de ¢ok gereksiz zaman ve emek sarfiyatina neden olmaktadir.
Bu mantikla; deneylerin tasariminda istatistiksel teknikler kullanilarak hizli ve uzun ¢ézimler gelistirilebilmektedir.

AMAG

Uriin tasarim siirecinde, uzun siiren ve yiiksek maliyetli prototip testlerinin istatistiksel deney tasarim teknikleri kullanilarak, daha diisiik
maliyetle ve dogru sonuglarla elde edilmesini saglamaktir.

& IGERIK
o Giris o testi
e Deney ve deney tasarimi tanimlari e  Kappa testi
e Hipotez testi o  Kikare testi
o Bilimsel yontem e ANOVA
e Tanimlayici istatistik o
o Histogram e Deney tasarim teknikleri
o Serpilme diyagrami o Denele.y‘ tasarim adimlari
e Yorumlayici istatistik e Fakidriyel tasarimlar
e Giiven araligi o Tam faktdriyel
o z-esti o Kismi faktoriyel
o fdesti e Taguchi ortogonal seriler
& KATILIMCI PROFiLi

&

Kuruluglarinin Grlin gelistirme, kalite yonetim ve dretim birimlerinde gdrev alan ve giinlik hayatta mihendislik deneyleriyle basa ¢ikmaya
calisan her seviyeden calisan.

GEREKLI GN BiLGiLER

&

Herhangi bir 6n bilgi sarti bulunmamaktadir.

YONTEM

Katilimcilar sayisina gére egitimin basinda 2 veya daha fazla takima ayrilimaktadir. Teorik bilginin aktarimina paralel olarak egitim boyunca
stirekli olarak uygulamalarla konular pekistiriimektedir. Egitim sirasinda olusturulan takimlarin uygulamalardaki basarilari egitmen tarafindan
puanlanarak; rekabet i¢inde dinamik bir 6grenme atmosferi yaratiimaktadir.

Egitim basinda ve sonunda gerceklestirilen goktan seg¢meli sinavlar yardimi ile bilgi seviyelerindeki artis dlglilmektedir. Sonug olarak
katilimcilarin egitim sirasindaki performanslari ile sinav sonucunda elde ettikleri basari seviyesi dikkate alinarak, toplam basari puani
olusturulmaktadir.
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